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Deel A - Theorie en verwerking

Hoofdstuk 1 Tekenen, schilderen en illustreren
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Hoofdstuk 2 Materialen
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Hoofdstuk 5 Personages
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Model sheet

Walk cycle

Begrippen
Eindopdracht

Hoofdstuk 6 Kunstgeschiedenis en kunststromingen
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Deel B - Praktijkopdrachten

Praktijkopdracht 1 Tekenen, schilderen en illustreren
Praktijkopdracht 2 Materialen

Praktijkopdracht 3 Technieken

Praktijkopdracht 4 Beeldaspecten
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